CRT monitory

Obrazovka monitoru je v podstatě velkou elektronkou. Je to vzduchoprázdná baňka, která je na jedné straně rozšířená do plochy obrazovky (anoda) a na druhém konci je úzká válcová část s elektronovým dělem.(katoda)

Na vnitřní straně obrazovky (anodě) je nanesen luminofor, což je látka na bázi fosforu a rozsvítí se vždy s dopadem elektronového paprsku. Luminofor není nanesen na displeji rovnoměrně, ale tvoří rastr. Výsledný obraz je poskládán ze spousty postupně rozsvíceným a pomalu zhasínajících bodů. 

Grafická karta převede převzatý binární digitální signál do analogového a tento signál je  pak poslán do monitoru. Elektronové dělo v závislosti na tomto signálu vyšle elektronový paprsek (proud elektronů), vychylovací cívky tento paprsek vychýlí na požadované místo dopadu. Než tento paprsek dopadne na luminofor prochází přes tzv. stínící masku, která je tvořená soustavou drobných otvorů. Paprsek projde otvorem masky, ten usměrní tento proud na jeden bod (pixel). Po dopadu paprsku se luminofor rozsvítí. Pokud je doba svitu luminoforu příliš krátká, bude obraz blikat, je-li moc dlouhá, objeví se na obrazovce ,,duchové“.

Místo dopadu tohoto paprsku na masku je řízeno vychylovacími cívkami a to tím způsobem, že nejprve paprsek dopadá v řádcích z leva doprava (řádková frekvence v KHz), pak se vrátí zpět, posune se o jeden řádek a po odřádkování celého monitoru až do pravého dolního rohu se vrací opět na levý horní roh a celý děj se opakuje. (obnovovací frekvence v Hz) U starších CRT se vyskytovalo tzv. prokládání – nejprve se obnovovali sudé řádky a v dalším běhu liché řádky. 

Vertikální frekvence (obnovovací frekvence) - je vlastnost monitorů, která udává kolikrát za sekundu se vykreslí celá obrazovka. Jednotlivé obrazovkové body (pixely) se vykreslují od bodu v levém horním rohu obrazovky po řádcích postupně k pravému dolnímu bodu.
Obnovovací frekvence u monitoru by měla být minimálně 70 Hz a raději více. Kvalitní grafické karty a monitory umožňují pracovat s obnovovací frekvencí i přes 100 Hz, což výrazně šetří zrak a zmírňuje únavu, neboť obraz méně kmitá.
Úhlopříčka monitorů - dnešní rozměry monitorů jsou 14“, 15“ a 17“ pro běžnou kancelářskou práci. Pro profesionální grafické práce (CAD, DTP) se používají monitoru o velikostí 19“, 20“ a 21“. Jejich ceny jsou ovšem velmi vysoké- Viditelná úhlopříčka je ve skutečnosti o něco nižší u 17“ ke přibližně 15,3“.
Rozlišení závisí velkou měrou na použité grafické kartě. Běžné 14“ a 15“ monitory pracují většinou s rozlišením 640x480 nebo 800x600 bodů. 17“ monitory používají nejčastěji 800x600 nebo 1024x768 bodů a 21“ monitory až 1600x1200 bodů.
Konvergence udává přesnost rozsvícení barevného bodu
Monitory umožňují v případě nečinnosti systému přepnout se do šetřícího režimu, kdy odebírají jen několik procent energie základní spotřeby.
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Schematický průřez barevnou CRT 

1. Elektronové dělo (emitor)

2. Svazky elektronů

3. Zaostřovací cívky

4. Vychylovací cívky

5. Připojení anody

6. Maska pro oddělení paprsků pro červenou,zelenou a modrou část zobrazovaného obrazu

7. Luminoforová vrstva s červenými, zelenými a modrými oblastmi

8. Detail luminoforové vrstvy , nanesené z vnitřní strany obrazovky

LCD (Liquid Crystal Display)

Tyto zobrazovací jednotky pracují na zcela jiném principu než klasické monitory. Principem je natáčení anizotropních molekul v elektrickém poli. Zobrazovací jednotka je tvořena tzv. tekutými krystaly. Tyto displeje se používají hlavně u přenosných zařízení. Jejich výhodou jsou malé rozměry (malá tloušťka) a nízká hmotnost, nízká spotřeba, neemitují škodlivé záření, mají téměř nulové zkreslení, neblikají a neoslňují. Mezi nevýhody patří složitá a drahá technologie, omezená úhlopříčka obrazovky (nejčastěji 15“ - 19“), menší úhel pohledu, menší rozlišení. Parametry LCD displejů však velmi rychle dohánějí klasické monitory. Rovněž cenová hladina se v poslední době výrazně snížila.
Displej nevyzařuje světlo, ale pouze světlo odráží. Za špatného osvětlení tedy není vidět obsah na stínítku. Displeje je nutné pak prosvětlovat. 
Jsou dva druhy LCD displejů:

TFT displej - aktivní (Thin Film Transistor) LCD je v každém zobrazovacím bodu jeden (monochromatický LCD) nebo tři (barevný LCD) tranzistory. Poškodí-li se při výrobě jeden z těchto tranzistorů, bod se na stínítku nebude nikdy zobrazovat. LC vrstvy jsou osazeny drobnými tranzistory, přičemž každý z těchto tranzistorů řídí jeden obrazový bod. Výhody jsou urychlení reakční doby (rychlost překreslení obrazu), pohyby na displeji jsou bez stínů, bez barevných chyb, má menší spotřebu proudu, menší tloušťku, velký kontrastní poměr. Nevýhodami jsou komplikovaná výroba a vysoká cena.

DSTN displej - pasivní

Natáhnout vodič ke každé buňce je obtížné, tak jsou zde kolmé vodivé dráhy (horní a spodní filtr). Na křížení těchto drah vznikají ele. pole. Každý sloupec a řádek je řízen jedním tranzistorem. Tyto cesty mohou ovlivnit i okolní buňky. Překreslování obrazu je pomalé. Dnes se již do PC nepoužívá, jedině v mobilních telefonech. 
Základní parametry LCD
Zorný úhel – pozorovací úhly – udávají úhly, pod kterými je možno dívat se na monitor, aniž by docházelo ke zkreslení barev a snížení kontrastu obrazu. Doba odezvy (response time) – udává čas, který je potřebný pro změnu černé barvy na bílou a naopak. Čím je tato hodnota nižší, tím lépe. U některých panelů se můžeme setkat s časem, který se označuje jako gray to gray, který udává změnu jen mezi odstíny šedé barvy. Pak je doba odezvy udávaná výrobce menší než skutečná doba na změnu z černé na bílou barvu. Kontrast – je vypočítáván z poměru svítivosti černé a bílé barvy.
Jas se určuje tak, že se změří svítivost monitoru ve stavu, kdy všechny body mají bílou barvu. U levnějších monitorů zvyšují občas výrobci jas uměle, za cenu toho, že se z černé stane šedá barva. Navíc monitor pak zbytečně oslňuje.
Podsvícení – u LCD monitorů je podsvícení velmi důležité. Na rozdíl od CRT monitorů nevytvářejí zdroj světla. V případě snížení okolního světla by byl monitor nečitelný. Při kontrole podsvícení LCD je potřeba sledovat jeho rovnoměrnost. Zdrojem jsou světelné trubice, které v ideálním případě vyzařují bílé světlo a jejich počet je co největší. U levných LCD jsou například jen dvě světelné trubice a díky tomu je podsvícení značně nerovnoměrné

Výhody LCD oproti CRT monitorům 
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menší rozměry 

· menší hmotnost 

· neblikají 

· plochá obrazovka 

· nižší spotřeba energie 

· neprodukují tolik záření 

· neoslňují 

· lepší manipulace 

· digitální vstup 

Nevýhody LCD oproti CRT monitorům 

· vyšší cena 

· menší zorný úhel 

· u nižší třídy nerovnoměrné podsvětlení obrazu 

· fixní rozlišení zobrazovaných bodů 

· nižší rozlišení zobrazovaných bodů 

Plazmové DPD

Ačkoli jsou plazmové televizory teprve několik let staré, stačily už projít bouřlivým vývojem, při kterém se již stačily zbavit řady dětských nemocí. 

První generace vytvářela jako vedlejší produkt světla poměrně velké množství tepla, což jednak zkracovalo životnost panelů, ale také se televizory neobešly bez ventilátoru, který rušil poslech zvuku. 

Během následujících dvou generací byly vychytány některé počáteční problémy, jako je právě nadměrné zahřívání, takže tyto modely se už obejdou bez ventilátoru. 

Dalšími výraznými inovacemi je prodloužení životnosti panelu až na trojnásobek proti první generaci a dále zvyšování rozlišení panelů. Při tom platí: čím vyšší rozlišení, tím kvalitnější a jemnější obraz. 

Zatím poslední čtvrtá generace odstranila dřívější problémy s kontrastem především barev, ale i odstínů šedi. 

Co je to plazma?

V klidovém stavu se v plazma displejích nachází plyn, resp. se jedná o směs vzácných plynů jako je argon, neon či xenon. 

Jsou to elektroneutrální atomy, čili musíme najít způsob, jak z nich vytvořit plazmu. Ten je jednoduchý – do plynu se pustí elektrický proud, čímž se objeví mnoho volných elektronů. 

Srážky mezi elektrony a částicemi plynu ústí v to, že některé atomy plynu ztratí své elektrony a vznikají tak kladně nabité ionty. Spolu s elektrony tedy získáváme plazmu.

Tím, že máme vytvořeno elektrické pole, začnou se jednotlivé nabité částice pohybovat ke svým opačným pólům – plynové ionty k záporně a elektrony ke kladně nabitému pólu. V plazmě tedy dochází k velkým pohybům a ve vzniklém „zmatku“ se začnou jednotlivé částice srážet. 

To způsobí, že plynové ionty se dostávají do excitovaného stavu a poté uvolní foton, tedy světlo.

Ovšem energie fotonu, který je uvolněn ionty neonu a xenonu, je často tak vysoká, že vlnová délka přesahuje možnosti lidského oka.Uvolňuje se totiž pro nás neviditelné ultrafialové záření. 

Plazma displeje jsou aktivní a své světlo samy vyzařují (na rozdíl od podsvětlovaných LCD displejů). Ovšem ještě je nutné, aby ultrafialové záření bylo převedeno na viditelné 

světlo. To je stejně jako u CRT monitorů zajištěno luminoforem, kterým je pokryta zevnitř každá obrazová buňka (viz níže). 

Luminofor způsobuje, že po vstřebání elektronu či ultrafialového záření vyzáří viditelné světlo.

Celý plazma displej je tvořen matricí miniaturních fluorescentních buněk (pixelů), které jsou ovládány sítí elektrod. Buňky jsou uzavřeny mezi dvěma tenkými skleněnými tabulkami, každá obsahuje malý kondenzátor a tři elektrody. Adresovací elektroda je umístěna na zadní stěně buňky, zatímco dvě transparentní zobrazovací elektrody leží na přední stěně. 

Tyto dvě elektrody jsou izolovány dielektrikem a chráněny vrstvou oxidu hořečnatého (MgO). 

Struktura displeje je tedy maticí, kde horizontální řádky tvoří adresovací elektrody, zatímco vertikální sloupce jsou zobrazovací (někdy se jim říká výbojové) elektrody. 

[image: image3.emf]Vzniká tak mřížka, ve které lze každou buňku adresovat zvlášť. Všechny pixely se u barevných plasma displejů skládají ze tří barevných subpixelů, z červeného, zeleného a modrého. 

Plazma v zobrazovací technice:

Do obou zobrazovacích elektrod je pouštěno střídavé napětí. Když je napětí iniciováno, je indukován výboj, který začne ionizovat plyn a vytvářet plazmu. 

Dielektrikum a oxid hořečnatý sice ihned výboj zastaví, ale po změně polarity (jde o střídavý proud) ionizace pokračuje a je tak dosaženo stálého výboje. Napětí na elektrodách je udržováno těsně pod hladinou, kdy začne vznikat plazma a k ionizaci pak dojde i při velmi nízkém zvýšení napětí na adresovací elektrodě.

Po vzniku plazmy získají nabité částice díky elektrickému poli kinetickou energii a začnou do sebe narážet. Neon a xenon jsou přivedeny do excitovaného stavu a po návratu elektronu do svého orbitalu uvolní ultrafialové záření. Díky tomuto záření pak excitují atomy luminoforu a ty uvolní viditelné světlo. V každém pixelu jsou tři různě barevné luminofory, jejichž kombinací vzniká výsledná barva.

Červený, zelený a modrý luminofor musí být ovládány zvlášť a navíc v mnoha úrovních intenzity, abychom dostali co největší škálu zobrazovaných barev. 

U CRT monitorů je princip jednoduchý, reguluje se elektronový paprsek, který na bod dopadá. U plazma displejů funguje ovládání intenzity na principu modulace pulsního kódu (Pulse Code Modulation – PCM). 

Tato modulace slouží k převedení analogového signálu s nekonečným rozsahem na binární slovo s pevně danou délkou. Proto jsou PDP obrazovky plně digitální, což je správný krok do budoucna. 

Intenzita každého subpixelu je určována počtem a šířkou napěťových pulsů, které dostává buňka během každého snímku. Toho je dosaženo tak, že trvání každého snímku je rozděleno na několik kratších částí, podsnímků. Během této periody jsou pixely, které mají svítit, přednabity na určité napětí (pomocí zobrazovacích elektrod) a během zobrazovací fáze je pak napětí aplikováno na celý displej (adresovací elektroda). 

Ovšem to znamená, že rozsvítí jen ony přednabité subpixely a jejich intenzita je dána právě úrovní nabití. Standardní metoda určuje 256 úrovní nabití pro každý subpixel, protože každý snímek je rozdělen na 8 podsnímků ovládaných 8-bitovým slovem (viz PCM). 

Celá tato technologie se nazývá ADS (Address/Display Separated) a byla vyvinuta v roce 1984 společností Fujitsu. 

Výhody: 

· Vynikající pozorovací úhly kolem 160-170°

     (Protože plazma displeje samy o sobě emitují světl). 

· Úspora místa při velkých úhlopříčkách

Nevýhody:

· Problémy s kontrastem

· S kontrastem souvisel i další problém – neschopnost zobrazovat dokonale stupnici šedi. V tmavých scénách se totiž barvy blízké černé slévají v jednu a přechody nejsou zdaleka plynulé.   Ovšem moderní PDP displeje již tímto neduhem netrpí a škála zobrazovaných odstínů je širší.

· Přestože výroba PDP není tak náročná na prostředí jako např. LCD, jsou stále plazma displeje velmi drahé. 

Životnost plazmových obrazovek je kolem 10 tisíc hodin, což je asi poloviční hodnota než u LCD.

· A nevhodnost plazma displejů pro použití s počítači bychom vyčetli ještě z jedné hodnoty – rozteč bodů se zatím nedostala pod 0,3mm, naopak bývá mnohem vyšší. 

Výroba:

• výroba je základní hodnotvorný proces, ovšem než začneme vyrábět, potřebujeme s pomocí marketingu dobře zvážit, jako výrobek řeší tři základní otázky_

    º „CO“ - znamená rozhodnout, jako výrobky v jakém množství budeme vyrábět (výrobní program)

    º „JAK“ - znamená rozhodnout, jakým způsobem, jakou technologií a z jakých surovin a materiálů výrobky v požadovaném množství vyrobit

    º „KOMU PRODAT“ - znamená zjistit, kdo výrobky potřebuje, kdo je spotřebuje a jakými cestami se k němu dostanou

Výrobek musí odpovídat jak požadavkům zákazníka tak možnostem výroby

Požadavky zákazníka: 

cena x kvalita





Design





Funkčnost





Spolehlivost





Záruka

Výrobní stupně

prvovýroba – zemědělská a lesní, těžba nerostů

průmyslová výroba

služby – obchod, doprava, veřejná správa

Výrobní proces

-          jedna z nejdůležitějších činností lidstva

-          zákl. fcí je zabezpečení všech nezbytných podmínek pro existenci a rozvoj společnosti

-          zabezpečuje dosažení cílů firmy: obecných (příjem, zákl. Nk) a specifických (kvalita, konkurenceschopnost).

Výrobní procesy se rozdělují na pracovní (ruční, strojně ruční) a nepracovní (automatizované, přírodní).

Vstupy do výroby:

Každá výroba musí mít určité vstupy ( někdy i další specifické)

Základními vstupy jsou : 

Práce





Přírodní zdroje





Kapitál





Informace

Typy výroby

- podle kusů - a) kusová – vyrábí se jen jeden nebo několik málo kusů, většinou
složité výrobky – turbíny, astronomie
b) sériová – vyrábí se větší množství jednoho výrobku a součastně
několik druhů – automobil
c) hromadná – velké množství výrobků jednoho druhu – bonbóny
- podle stupně mechanizace- ruční, strojně-ruční, strojní a automatizace
- manipulace s materiálem – ruční, pomocí jeřábů, dopravníků (pásů), zvedacích vozíků, potrubní doprava

Výrobní kapacita

Udává kolik výrobků dokáže firma vyrobit.

Kapacitní normy času a výkonu normy zásob-slouží k výpočtu optimálních zásob,které mají podniky mít pro bezporuchový chod výroby.
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