6. Operační systémy

6.1 ROZDĚLENÍ OPERAČNÍCH SYSTÉMŮ

Operační systém je základní programové vybavení počítače. Je to skupina programů, která tvoří prostředníka mezi vlastním hardwarem a aplikačním softwarem. Zabezpečuje oživení hardwaru počítače, zprávu periferií a zajišťuje nezávislost aplikačních programů na technické sestavě počítače. Základní programové vybavení nutné k činnosti počítače. OS je souhrn rutin - programů nezbytných k činnosti počítače a umožnění spouštění dalších. OS pak poskytuje služby a aplikace voláním služeb ovládají technické vybavení počítače.

monolitické operační systémy

Jádra monolitických systémů jsou tvořena souborem pouze minimálně spolupracujících rutin, které ve své spodní části spolupracují přímo s hardwarem, ve své části horní pak poskytují rozhraní jádra tj. jsou přímo volány aplikačním programy. Monolitická architektura je možná pouze u těch nejjednodušších operačních systémů. Výhody monolitické architektury je jednoduchost a efektivita (kód rutin může být optimalizován pro daný hardware i požadavky aplikací). Nevýhody jsou pak při použití u rozsáhlejších -  monolitický kód znesnadňuje týmovou spolupráci a monolitický kód lze jen obtížně modifikovat. Příkladem operačního systému s monolitickým charakterem je (resp. spíše byl) MS DOS.

hierarchické operační systémy

Hierarchická architektura je pro operační systémy typická a lze dokonce říci, že neexistuje operační systém, jež by neobsahoval rysy hierarchické architektury. Nejtypičtějším příkladem hierarchické architektury je UNIX. V hierarchickém systému jsou rutiny OS uspořádány do vrstev, jež postupně obalují hardware a nabízejí vyšším vrstvám pevně definovaná rozhraní s postupně rostoucí úrovní abstrakce. Mezi nejdůležitější rozhraní patři také rozhraní hardwaru a rozhraní jádra. Čistě hierarchický systém vyžaduje, aby rutiny každé vrstvy přímo volaly pouze veřejně definované rozhraní vrstvy bezprostředně nižší. Tento požadavek nelze u operačních systémů zcela dodržet, a tak se lze setkat i s přímým voláním rozhraní hlouběji zanořených vrstev (tj. některé vrstvy jsou přeskočeny) nebo dokonce (skutečně výjimečně) s voláním vrstev na vyšší úrovni abstrakce. Kromě vertikálního členění je pro hierarchické operační systémy typické i členění horizontální, jehož výsledkem jsou funkčně vymezené subsystémy, jež sahají přes několik

vertikálních vrstev. Nejčastěji se na úrovni jádra vyčleňují tyto subsystémy:

- subsystém správy procesů

- subsystém správy paměti

- souborový systém

- síťový a komunikační subsystém

- vstupně výstupní subsystém

- operační systémy typu klient-server

Architektura klient-server
Architektura usnadňuje týmový návrh a implementaci rozsáhlých systémů, bohužel však poněkud snižuje výkonnost systému, systémy s čistě klient-server architekturou jsou relativně pomalé a tudíž jen omezeně konkurenceschopné. Hlavní změnou oproti klasickému hierarchickému modelu je vyčlenění všech zbytných rutin z jádra do specializovaných systémových procesů — serverů. V jádře zůstávají pouze zcela nezbytné rutiny, vše ostatní zajišťují servery – každý vykonává nějakou specializovanou činnost.

Funkce OS 

- řídí a spravuje technické prostředky
- spravuje operační paměť
- řídí zpracování úloh
- podporuje komunikaci uživatele s počítačem

60. léta - první operační systémy. 
70. léta - 2 známější operační systémy. Byly to VMS a UNIX.
80. léta – rozvoj osobních počítačů 
             – PC. Založení firmy Microsoft a ta vytvořila OS MS-DOS

DOS

Jednouživatelský a jednoúlohový OS. Poskytuje přístup k souborům na disku, zobrazení znaků na obrazovce. Není schopen ukončit nesprávně chovající programy. Nevyužívá 
pro HW ovladače zařízení ale BIOS.

1981 – vznik MS-DOS 

Později vznikaly i další verze jako např. PC-DOS, DR-DOS → Novell DOS 7

Poskytuje textový terminál → příkazový řádek pomocí kterého může uživatel počítač ovládat. Neposkytuje žádné API pro práci v grafickém režimu

Windows

- víceuživatelský a víceprogramový OS = podporuje uživatelské účty, možnost nastavení různých stupňů oprávnění, podpora práce v síti, podpora souběžného běhu více aplikací

1993 – vznik Windows 3.1 respektive 3.11

- uživatel dostal alespoň nějaké grafické rozhraní, které z části zmenšilo propastný rozdíl mezi PC a Macintoshem

- nejednalo se o plnohodnotný systém, ale šlo o nástavbu MS DOS (v počítači musle být nainstalován napřed DOS), verze 3.11 podporovala práci v síti

1995 – vznik Windows 95
 
- nové grafické rozhraní
 
- podpora dlouhých názvů souborů
 
- lepší podpora sítí 
 
- plnohodnotný OS

1996 – Windows NT 4.0

- rok vydání 1996

- byl to OS. určen pro servery a pracovní stanice

1998 – Windows 98
 
- obsahovaly v jádře webový prohlížeč

- mezi novinky patří lepší podpora sběrnic USB a AGP

1999 - Windows 98 SE

- opraveno velké množství chyb 

- podpora DVD, vylepšená podpora USB, nová verze IE (5.0)

- sdílení připojení internetu

2000 – Windows 2000 (NT 5.0)
 
- serverové použití

- podpora souborového systémy NTFS

- přepracováno grafické rozhraní 

 2001 – Windows XP (5.1)
 
- pozměněný vzhled grafického uživatelského rozhraní
 
- přepracovaná nabídka Start
 
- možnost rychlého přepínaní uživatelů
 
- integrovaná podpora vypalování CD/DVD-

- prezentují se jako čistě multimediální OS

- podpora systémových souborů NTFS

- opravné balíčky SERVICES PACK 1,2,3

2005 – Windows Vista (6.0)
 
- využití technologie NET Framework
 
- grafický a zvukový subsystém
 
- podpora proti neoprávněnému kopírování
 
- přepracované grafické uživatelské rozhraní (GUI)
 
- podpora IPv6
 
- vysoká cena
 
- nekompatibilita s HW a SW
 
- vysoké HW požadavky
 
- pomalejší než XP nebo Windows 7

2009 – Windows 7
  
- použitelnější vyhledávání
 
- rychlejší nastartování systému
 
- lepší podpora vícejádrových procesorů

UNIX

Systémy byly využívány pro servery, pracovní stanice a osobní počítače. Jednoduchý, víceúlohový, víceuživatelský systém. Má hierarchický souborový systém > strom adresářů s jedním kořenem. Data jsou uložena jako holý text.

Je složen z jádra OS, systémových nástrojů a dalších aplikací.

OS UNIX byl vyvíjen od 60. let. Teprve až v 70. letech dostal ale jméno UNIX.

1971 – byly přidány nástroje na zpracování textů → do HW byl vložen textový editor

1973 – UNIX byl přepsán do programovacího jazyka C → k´d byl snadno přenositelný 
 
na HW platformu

1980 – Microsoft měl první UNIX pro 16-bitové mikropočítače

LINUX

Unixový OS. Volně šiřitelný software. Používá linuxové jádro vycházející z Unixu → koncovka X. Víceúlohové jádro → může běžet více programů najednou. Víceuživatelský OS.

1991 – první verze Linuxů

Aplikace Linuxů jsou z velké většiny dostupné pouze pod Windows. Linuxy se ale stávají čím dál, tím více používanějšími systémy. Decentralizace vývoje nebo potřeba rozumět systému.

Richardem M. Stallman započal vývoj systému GNU (zkratka slov GNU's Not Unix = GNU není Unix). Cílem bylo vytvořit operační systém, který nebude zatížen copyrightem, proto vznikla speciální licence. GNU GPL (General Public License = Všeobecná veřejná licence). Velice stručně lze GNU GPL shrnout asi takto: předmět licence může být používán, kopírován, pozměňován a distribuován a žádná jeho část nesmí být zatížena licencí nekompatibilní s GPL. Později byl GNU Project zastřešen FSF (Free Software Foundation = Nadace svobodného software).

Chybělo jádro operačního systému. Protože na vývoji vlastního jádra se stále pracuje a nebylo ještě ve stádiu kdy by ho bylo možná nasadit do ostrého provozu, tak tato mezera byla zaplněna jádrem Linux. Zrodil se kompletní operační systém schopný samostatného provozu bez jakékoliv součásti, jež by nevyhovovala GPL.

Linux bez GNU a naopak je prakticky nepoužitelný, korektní název stávajícího operačního systému by tedy měl znít GNU/Linux. V roce 1991 začal finský student Linus Torvalds pracovat na projektu nového operačního systému pro počítače s procesorem Intel 386.

Operační systémy lze rozdělit i na jednoúlohové, víceúlohové, jednouživatelské 
a víceuživatelské 

Jednouživatelské jednoúlohové OS   

S podporou OS běží pouze jedna aplikace (CP/M, MS-DOS). Předpokládá se práce jednoho uživatele na daném počítači. Neobsahuje tedy žádné prostředky pro zjištění ochrany souborů 
a disků před poškozením jiným uživatelem. V nejjednodušším případě neumožňuje běh více programů a nedisponuje tady ani prostředky pro sídlení systémových zdrojů mezi současně běžícími procesy nebo jsou tyt prostředky omezeny. Krach programu = krach OS.

Jednouživatelské víceúlohové OS

Jeden uživatel může mít současně spuštěno více aplikací (Windows 95, Windows 98). Vyspělejší systémy umožňují tzv. multitasking. Multitaskingem v tomto smyslu rozumíme možnost paralelního běhu několika procesů. Musí se zajistit bezchybné sdílení systémových zdrojů jednotlivými procesy tak, aby nedocházelo ke konfliktům. 
To se řeší postupným přidělováním potřebných zdrojů (např. času procesoru, paměti apod.) procesům. Jde tedy pouze o kvaziparalelní zpracování procesů – je jen jeden procesor 
a jeho čas musí být postupně rozdělován mezi procesy. Toto přidělování může probíhat buď v režii samotných procesů (po určité době sám předá řízení jinému) pak se jedná 
o kooperativní multitasking nebo zcela v režii OS což je preemptivní multitasking. 

Kooperativní – někdy označovaný jako nepreemtivní. Právě aktivní aplikace spolupracuje operačním systémem a po svém ukončení musí vrátit procesor operačnímu systému. Po té OS spustí jinou úlohu. Pád běžící aplikace vede k zatuhnutí celého počítače. Výhodou je menší HW náročnost a jednodušší implementace (začlenění tohoto mechanismu při programování OS). Windows 3.1, 3.11 

Preemptivní – zde má přidělování procesoru na starosti plně OS. Ten v pravidelných intervalech (1000x/s…) přeruší vykonávaní procesu a předá procesor jinému procesu pokud je procesor jiným procesem vyžadován, pokud ne, procesor je navrácen původně přerušenému procesu. O přidělení či nepřidělení procesoru rozhoduje priorita jednotlivých procesů.

Víceuživatelské OS

Kromě zajišťování multitaskingu umožňují sdílení prostředků mezi více uživateli (Windows NT, Unix, Novell). Musí počítat s ochranou disků, souborů a dalších prostředků před neoprávněnými zásahy uživateli.

Při zahájení práce se systémem je nutné provést přihlášení. Ověří se, zda uživatel hesla a jména existuje v seznamu uživatelů (databáze účtů). Tento seznam vytváří a modifikuje správce OS (Administrátor). Na základě přihlášení jsou potom odvozována práva uživatele k jednotlivým prostředkům systémů.

Pro soubory, disky a další zařízení se eviduje vlastnictví a přístupová práva uživatelů. Uživatelé se většinou seskupují do skupin kvůli pohodlnosti přístupových práv. Ty se pak mohou nastavit naráz pro všechny členy skupiny. Tyto OS se používají u PC spojených do lokálních počítačových sítí (LAN).    

6.2 VOLBA HODNÉHO OPERAČNÍHO SYSTÉMU

Potřeba nutnost vědět, k čemu budu OS využívat → Nároky 

Nároky

Jestliže naší prioritou budou hry. Pak je vhodné vybrat operační systém Windows XP nebo Windows 7. 

Jestliže hry nejsou prioritou a systém se bude využívat na základní práci jako je internet, vypalování, přehrávání hudby a filmů, k tomu systém přizpůsobit k lehkému programování v pár příkazech, kralování na sítí. Ochrana před viry. Pak bude lepší volba pro Linux nežli pro Windows.            

6.3 ZÁKLADNÍ POŽADAVKY NA OS

Záleží, na jak výkonný počítač budeme chtít operační systém instalovat. Souvisí to zde s volbou operačního systému, a zda ho budu používat na hraní počítačových her nebo zda na něm budu vytvářet aplikace či provozovat počítač pouze jako inteligentní psací stroj. V dnešní době se užívají Windows XP, Windows Vista nebo Windows 7 ve firmách se pak setkáme hlavně s Windows 2000 – 2003, programátoři pak dost často používají Linux. 

Hardwarové požadavky – Windows XP

Minimální:

- procesor Pentium, frekvence 233 MHz či rychlejší
- min. 64 MB RAM paměť
- min. 1,5GHz na pevném disku

Windows Vista

Minimální:

- procesor 32bitový – 64bitový, frekvence 1 GHz
- 1 GB systémové paměti
- min. 40 GB a 15 GB volného místa na pevném disku. 

Windows 7

Minimální:

- procesor 32bitový – 64bitový, frekvence 1 GHz (totožné jako u Vista)
- 1 GB systémové paměti
- pevný disk s kapacitou 16 GB  

Jsou požadavky pro základní funkčnost. Na této konfiguraci se neosvědčuje pružnost systému a mít více externích programů najednou. Pro vyhledáváním internetu to samozřejmě stačí. Kdo si bude chtít vytvořit vlastní HW požadavky, ať si tak učiní. 

6.5 PODNIKÁNÍ

Soustavná činnost provozovaná samostatně podnikatelem, vlastním jménem a na vlastní odpovědnost za účelem dosahování zisku. Podnikatelé mohou být fyzické či právnické osoby. Podnikání v ČR uplatňují živnostenský zákon a obchodní zákoník.

6.5.1 Znaky podnikatele

1) Je právním subjektem. Má právo vstupovat do obchodních vztahů pod svým obchodním jménem. Obchodní jméno FO tvoří jméno a příjmení podnikatele 
a může být i dodatek o jakou činnost se jedná. 
Obchodní jméno PO tvoří název a sídlo společnosti a dodatek označující právní formu podnikání.  Všechny právnické osoby musí být v obchodním rejstříku, 
což je veřejný seznam obsahující zákonem stanovené údaje o firmách →  obchodní soudy → musí zapsat společnost do 5 pracovních dnů. Za prvozápis 5 000 Kč a za zápis změny 1 000 Kč.

2) Samostatně si volí obor podnikání

3) Hospodaří s majetkem

4) Nese podnikatelské riziko

5) Musí vést účetnictví nebo daňovou evidenci

6.5.2 Právní formy v ČR
- veřejné podniky
- družstva
- živnosti
- obchodní společnosti – osobní – veřejná obchodní společnost
 



     – komanditní společnost
 


 – kapitálové – společnost s ručeným omezeným
 



          – akciová společnost

6.5.2.1 Veřejné podniky

Stát působí v ziskovém i neziskovém prostoru.

Ziskový – vlastní minoritní nebo majoritní balík akcií ve firmách strategicky důležitých pro
 
      národní hospodářství (ČEZ a. s.) 
 
  – zakládá specifický subjekt → státní podnik → ministerstvo → v čele ředitel 
 
 → kontrolní orgán – dozorčí rada – LESY ČR s. p. 

Neziskový – rozpočtové organizace – nemají žádné vlastní příjmy a jejich činnost je hrazena
 




  ze státního rozpočtu  
 
       – příspěvkové organizace – mají určité vlastní pravidelné příjmy, ale ty jim
 




     nestačí k pokrytí všech výdajů, a proto dostávají 
 




     příspěvek ze státního rozpočtu.

6.5.2.2 Družstvo

Je společenství neuzavřeného počtu osob ke společnému podnikání. Vzniká v den 
do obchodního zápisu. Existují obchodní, bytová, úvěrová a výrobní … Může založit minimálně 5 FO nebo 2 PO. Podmínkou členství je zaplacení členského vkladu (pokud to stanovy družstva umožňují, je možné zaplatit nižší tzv. vstupní vklad a zbytek do výše členského vkladu se splácí do 3 let). Souhrn členských vkladů tvoří ZK družstva činící 
min. 50 000 Kč.

Ručení za závazky

Ručí celým svým majetkem. Jednotliví členové do výše nesplaceného vkladu.

Dělení zisků

Dle výše členských vkladů

Orgány družstva

Členská schůze

· minimálně 1/rok 

· volí a odvolává členy ostatních orgánů 

· rozhoduje o použití zisku

· schvaluje účetní uzávěrku  

Představenstvo

· statutární neboli výkonný orgán

· jedná jménem družstva

· řídí jeho činnost

 Kontrolní komise

· dohlíží na činnost představenstva

· předkládá zprávy členské schůzi

Družstvo musí povinně vytvářet nedělitelný fond. V době vzniku musí činit min. 10% ZK 
a doplňuje se každý rok o 10% čistého zisku do doby nedosáhne ½ ZK.

6.5.2.3 Živnosti

Jakákoliv podnikatelská činnost, pokud není zákonem zakázaná nebo vyloučená ze živnostenského podnikání.

Podmínky

a) všeobecné – plnoletost

b) zvláštní – odborná způsobilost
 
          – svéprávnost
  
          – trestní bezúhonnost 

Nelze provozovat, pokud soud uložil podnikateli zákaz činnosti v oboru, vyhlášením konkurzu nebo zrušením živnostenského oprávnění.
Pokud podnikatel nesplňuje podmínky k provozování živnosti, musí mít zodpovědného zástupce → je to FO podnikatele zodpovídající za chov živnosti. PO musíme vždy zodpovědného zástupce → člena statutárního orgánu

Dělení živností 

1) Ohlašovací 
Vznikají na základě písemného prohlášení ŽÚ. Podnikatel může zahájit činnost už dnem ohlášení na základě stejnopisu s prokázaným doručením ŽÚ. Pokud splnil všechny podmínky, provede ŽÚ do 5 dnů zápis do ŽR (rejstřík) a vydá podnikateli výpis. 

a. Řemeslné 
 Odborná způsobilost. Pokud máme odbornou způsobilost v daném oboru, 
tak nemusíme mít žádnou praxi. Pokud v příbuzném oboru, tak 1 rok praxe. Pokud nemáme, tak minimálně 6 let praxe v oboru.

b. Vázané
Odborná způsobilost je upravená u každé činnosti zvlášť. 

c. Ohlašovací volné
Není vyžadována způsobilost, stačí pouze plnit všeobecné podmínky.

2) Koncesované
Kladou vyšší nároky na odbornou způsobilost i morální spolehlivost podnikatelů. 
ŽÚ má 30 dnů na posouzení žádosti o koncesi → vydá rozhodnutí a v případě souhlasu do 5 dnů bude zapsán do ŽR a vydá se podnikateli výpis. Potom sám podnikatel zahájí činnost. 

Veškeré změny musíme nahlásit ŽÚ do 15 dnů
- úmrtí FO
- zánik PO
- rozhodnutí soudu
- rozhodnutím ŽÚ 

