Základní komponenty počítače

Maturitní otázka číslo 3.

Počítač se jakožto PC v klasickém provedení se skládá ze systémové jednotky a periferií.

Periferie:

zajišťují výměnu informací mezi počítačem a okolím (člověk, počítač, stroj).

Lze jj rozdělit na:

a) vstupní zařízení, která převádějí informaci do číselné podoby  - klávesnice, myš, (joystick, skener, mikrofon,...).

b) výstupní zařízení, která zase převádějí z číselné podoby do podoby srozumitelné okolí  - monitor, tiskárna, reproduktory...

c) vstupněvýstupní zařízení – dotykový LCD displej, HDD, magnetopáskové jednotky, paměťové karty……

Systémová jednotka

- tvoří strojovnu počítače

- zpracovávají se zde data v binární kódu, který je složen podle programu

- hlavní prvky, z počítačové skříně,napájecí zdroj, CPU(řadič - řídí komunikaci, ALJ - výpočty na základě boolovy algebry + -), základní  deska MB (propojuje jednotlivé komponenty, je zde generátor hodinových impůlzů, south bridge a north bridge), vnitřní pamět(ROM a RAM) – pracovní paměť – operační, vnější paměť – diskové jednotky – zálohování
- ovládací prvky vypínač plus vzadu síťoví, reset, ovládací prvky diskových jednotek, kontrolky……
- příslušné MB odpovídá určitá řada CPU, pamětí….

Počítačová skříň

 (anglicky computer case) je hardware pro počítače, která slouží k mechanickému upevnění všech ostatních vnitřních dílů a částí počítače. Nejčastěji se jedná o celokovové šasi se standardizovanými rozměry, úložnými šachtami (bay) a montážními otvory korespondujícími s mechanickými rozměry ostatních součástí počítače.

Skříně se vyrábějí v rozličných velikostech vyhotoveních a pro různé typy základních desek. Z hlediska použití se skříně dělí na dva základní typy – „naležato“ (desktop) a „nastojato“ (tower).

desktop( baby, slim), Tower ( midi, mini, big))

Ovládací prvky:

Vypínač, reset, ovládací prvky diskových/páskových jednotek, kontrolky, případně nějaký stavový display…

Napájecí zdroj

Převádí síťové napětí 230V na 12V(pohon motorků) a 5V případně 3,3V (polovodiče) a také ho usměrňuje. Uvnitř zdroje ventilátor, který zajišťuje chlazení zdroje a počítačových komponent. V dnešní době ve většině případů se musí použít dalšího ventilátoru umístěného přímo v case.

Napájecí zdroje lze rozdělit na dvě základní skupiny starší AT a dnes běžně používané ATX.

AT – spínač na přední straně počítačové skříně byl klasický síťový vypínač, který fyzicky vypnul celou systémovou jednotku. U starších CASE pozor na zapojení do desky ( černé kabely k sobě). 
ATX – spínač na přední straně počítačové skříně je pouze tlačítko, které je propojeno se základní deskou.  Při vypnutí počítače zůstává část základní desky včetně zdroje stále pod napětím. Díky tomuto můžeme počítač zapnout na dálku či zapnout podle nestaveného času……

Zákl param zdroje je výkon, čím víc tím lépe.

Základní deska

 (anglicky mainboard či motherboard) je základním hardware většiny počítačů.

Hlavním účelem základní desky je propojit jednotlivé součástky počítače do fungujícího celku a poskytnout jim elektrické napájení Postupem času se funkce základní desky rozšiřovala v tom, že sama začínala obsahovat některé součástky počítače, které se do ní dříve musely zapojovat zvlášť. Jako první jedna z prvních komponent, která se integrovala na základní desku byly řadiče pevných disků, později pak grafická, zvuková síťová karta…. Co vše je na základní desce integrováno záleží na tom pro jaký účel bude sloužit sestava pro kterou je deska určena. Např. v kanceláři není potřeba výkonné grafické karty…..
Typická základní deska umožňuje zapojení procesoru, operační paměti. Další komponenty (např. grafické karty, zvukové karty, pevné disky, mechaniky) se připojují pomocí rozšiřujících slotů nebo kabelů, které se zastrkávají do příslušných konektorů. Na základní desce je dále umístěna energeticky nezávislá paměť ROM, ve které je uložen systém BIOS, který slouží k oživení počítače hned po spuštění. Dále nastavení BIOSu tedy konkrétní nakonfigurované hodnoty jsou uchovávány v paměti CMOS. Jedná se o nízko energeticky náročnou paměť, která je napájena malou baterií. V SETUPu BIOSu lze například nastavit, kde se bude hledat operační systém(BOOTování), časování pamětí, datum a čas……
Nejdůležitější integrované obvody jsou zabudovány v čipové sadě (anglicky chipset). Fyzicky může jít buď jenom o jeden čip, nebo dva (v tom případě se označují jako northbridge a southbridge). Čipová sada rozhoduje, jaký procesor a operační paměť je možné k základní desce připojit. 
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Procesor (CPU – Central Processing Unit)

 je základní součástí počítače. Pokud bychom přirovnali počítač např. k automobilu, postavení procesoru by odpovídalo motoru. Někdy bývá také přirovnáván k "srdci" nebo "mozku" počítače. Procesor čte z paměti strojové instrukce a na jejich základě vykonává program. Strojová instrukce je v informatice označení elementární operace procesoru, který je součástí počítače. Strojová instrukce je základní jednotkou strojového kódu. Každý typ procesoru má vlastní sadu strojových instrukcí, kterou je schopen přímo vykonávat. Dle počtu instrukcí můžeme rozdělit procesory na dvě základní skupiny RISC a CISC.

CISC – úplná sada instrukcí

RISC – redukovaná sada instrukcí, procesory obsahuje jen ty instrukce, které používá nejčastěji a v případě použití nějaké složitější(kterou nemá) ji sestaví z kombinace jednoduchých 

 Protože procesor, který by vykonával program zapsaný v nějakém vyšším programovacím jazyku by byl příliš složitý, má každý procesor svůj vlastní jazyk - tzv. strojový kód, který se podle typu procesoru skládá z jednodušších nebo složitějších strojových instrukcí. Pod pojmem procesor se dnes téměř vždy skrývá elektronický integrovaný obvod, i když na samých počátcích počítačové éry byly realizovány procesory i elektromechanicky. Zpravidla se nachází na základní desce počítače. Rodina procesorů, které zpracovávají stejný strojový kód tvoří specifickou architekturu procesoru. Z hlediska PC rozeznáváme tyto architektury: x86 (používající 32-bitovou instrukci) a x64 (používající 64-bitovou instrukci)
Procesory prvních počítačů se skládaly z obvodů obsahujících množství tzv. diskrétních součástek - elektronek nebo tranzistorů, rezistorů a kondenzátorů. Takový procesor obvykle zabíral velkou skříň, nebo i několik skříní. Teprve počátkem 70. let 20. století se s nástupem integrovaných obvodů začaly procesory miniaturizovat. Nejprve byly procesory stavěny z procesorových řezů - procesor byl pak složen z několika desítek nebo stovek integrovaných obvodů. Když se podařilo umístit základní obvody procesoru do jednoho integrovaného obvodu, vznikl mikroprocesor. První mikroprocesor byl uveden v roce 1971 firmou intel měl označení 4004(jednalo se o 4 bitový mikroprocesory a pracoval na taktu 750 khz).
V obecnějším pojetí může být označení "procesor" použito pro jakékoli funkční jednotky schopné provádět operace s daty, například "obrazový procesor"..
Operační paměti

Slouží k ukládání programů při činnosti PC a k ukládání výsledků. Je dvojího druhu: ROM (read only memory), RAM ( random access memory)

Rom

Jde o paměť sloužící jen ke čtení inf. Je nezávislá na napájení, její obsah se nedá měnit. Konkrétně obsahuje startovací program Rom-bios, s tímto programem spolupracuje  prog. setup, který umožňuje nastavit parametry. Parametry se uloží do C-mos

Rom vyhotovení:

1) PROM:

Dodávány jsou jako čité ( výrobcům ), data se dovnitř elektronicky vypalují, změna je nevratná

2) EPROM:

Jde o vymazatelnou paměť ROM, obsah se dá smazat ultrafialovým zářením.

3) EEPROM (EAPROM):

Také přepisovatelná paměť, ale maže se el impulzy

Ram

Jde o paměť s volným přístupem tzn. Číst, zapisovat, měnit, mazat. Je však závislá na napětí. Při výpadku se nuluje. Při práci PC vytvoří prostor pro program a data. OP jako celek je tvořena buňkami, kde každá buňka má svojí adresu. Velikost OP je pak dána typem CPU.

Existují ve dvou konstrukčních provedení:

1) statická paměť RAM SRAM

Je tvořena skupinami tranzistorů, které vytváří klopný obvod, který můžeme zvenčí překlápět do jednoho ze dvou možných stavů 0, 1. Nevýhodou této paměti je neustálé napájení => spotřeba el. E

2) Dynamická paměť RAM DRAM

Jsou tvořeny pomocí kondenzátorů, které se periodicky dobíjí. 

Polovodičové paměti se skládají s velikého počtu polovodičových prvků. Každý obvod tvoří jedno paměťové místo – buňku. Jednotlivé obvody se sdružují do čipů, které se nazývají DIP (brouk). Tyto DIPy se osazují na desky a způsob osazení a parametry DIPů mají svůj název:

1) SIP

2) SIMM (dlouhé – 72 pinů, krátké –30 pinů)

3) DIMM (168 pinů)

4) DDR, ….

Vývody destiček:

a) adresní vstup

b) datový výstup a vstup

c) napájení

d) řídíčí vstupy

Obecně se OP svou adresací rozděluje do násl. částí:

a) konvenční paměť 640kB

b) horní část paměti (tzv. Rezervovaná), ta 640 – 1024kB

c) Rozšířená paměť (extendet) XMS

d) přídavná paměť (expandet) EMS

B- d lze využít za pomoci speciálních ovladaču (Himem.sys, EMM386.exe)

Rozložení paměti
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Rozšířenou paměť XMS lze nakonfigurovat jako paměť překryvnou EMS pomocí EMM386.exe. Pomocí příkazu HIMEM.sys uvolníme prostor konvenční paměti ( mem /c /p). Protože je to náročné, dá se to zautomatizovat pomocí paměťových manažerů (Memmaker, Qemm)

Parametry pamětí

a) velikost

b) vybavovací doba

c) schopnost uchovat informace

Paměti lze z hlediska použití dále rozdělit:

a) lokální (střadač regisru)

b) operační

c) vnější (páskové, mg, …)

Paměti lokální a operační nazýváme polovodičové paměti.
Grafická karta

nebo také videoadaptér je součástí počítače a stará se o zobrazení obrazu na monitoru, grafické výpočty atd. Připojena je většinou přes PCI-Express slot. Některé grafické karty umožňují kromě výstupu i vstup, tato funkce se jmenuje VIVO a v současné době je vidět velice zřídka. V roce 2008 vydala ATi řadu Radeon HD4000 a nVidia řadu GeForce GTX200.

Do jakých slotů se umisťuje?

V dnešní době je možnost mít více grafických karet vč. integorvaného graf. čipu. jakým způsobem se chovají.

Jaké konketorymohoumít grafické karty? Jaký je mezi nimi rozdíl?   

Grafická karta může být i integrována na základní desce. Většinou se jedná o nejnutnější čipy, výjimečně se přidává vlastní paměť. Nazývá se potom IGP (integrovaný grafický čip). V roce 2009 je nejmodernější od AMD HD3200, od NVIDIE GeForce 9400 a od Intelu X4500. 

Když uvádíte příklady uvádějte nové graf. karty. Mělo by Vám být známo, že výpočetní rychlost se přibližne každých 10 měsíců násobí.  

Mechanika CD a DVD
Jde o výměnné médium: CD Rom -záznam je pomocí rovných odrazových  a jamekvyrábí se lisováním

CD Worm -jednou přepisovatelné CD, zhmotnění informací=>spálené odrazové plochy

CD RW -vícekrát přepisovatelné CD(1000*), zhmotnění informací => změna krystalické mřížky.

U všech tří případů je jedna stopa(standart 650-700MB). Rychlost poskytování informací je dána násobkem CDaudio( rychlost věže 150kb), nejvyšší 56

Disky CD mají jiné schéma dat. 1 stopa, začíná u „středu“, spirálově směřuje k obvodu,  stopa je rozdělena na sektory o stejné velikosti. Při čtení je nutno přizpůsobovat rychlost otáčení poloze hlavyZ hlavy vychází laserový paprsek den dopadá na spodní plochu CD disku. Povrch disku je tvořen lendy(plochy) a pity(jamky). Světlo dopadající na lend = proud se vrací. Světlo dopadající na pit= není proud nevrací se

Softwareovou základnu nám tvoří nejrůznější programy sloužící k přehrávání záznamů(audio, video), u CD-R a CD-RW se používají i vypalovací programy, ty zhmotňují data( Nero, CD-Clone, WinOnCD, a další)

DVD:

-
vysoko-kapacitní médium 

-
princip jako u CD mechaniky

-
je zde použit laser s jinou vlnovou délkou(nižší, pity lendy mají menší rozměry)

-
rychlost je zde udávána v násobcích a základní 1x je 1350 kB/s

-


Kapacita:

-
DVD-5: jedna strana, jedna vrstva, kapacita 4,7 GB 

-
DVD-9: jedna strana, dvě vrstvy, 8,5 GB 

-
DVD-10: dvě strany, jedna vrstva na každé straně, 9,4 GB 

-
DVD-14: dvě strany, dvě vrstvy na jedné straně, jedna vrstva na druhé, 13,2 GB

-
DVD-18: dvě strany, dvě vrstvy na každé straně, 17,1 GB 

-


Formáty DVD:

DVD média

DVD+R/RW (R = Recordable, jen pro jeden zápis, RW = ReWritable, pro přepisování) Formát DVD+R je mezi široce rozšířenými formáty nejmladší, kupodivu mladší než formát DVD+RW. DVD+R DL (R = Recordable, jen pro jeden zápis, DL = DualLayer, dvě vrstvy)

DVD-R/RW (R = Recordable, jen pro jeden zápis, RW = ReWritable, na přepisování) Formát DVD-R vychází z technologie klasického kompaktního disku, existuje tedy ve dvou verzích – verze R, na kterou lze pouze zapisovat, a verze RW, kterou lze přepisovat. Tento formát byl navržen tak, aby byl co nejkompatibilnější s lisovanými disky DVD (DVD-ROM). Z toho plyne výhoda tohoto formátu, kterou je kompatibilita se staršími mechanikami a přehrávači, které vznikly dříve, než se dalo na DVD zapisovat. Tato výhoda se však v dnešní době ztrácí, protože téměř všechny vyráběné přehrávače a mechaniky dokáží přehrávat jak DVD-R, tak DVD+R formáty.

DVD-RAM – libovolně přepisovatelné médium - dá se s ním pracovat stejným způsobem jako s pevným diskem.

Původní:

DVD-ROM-lisované DVDDisketová mechanika

 je počítačovou komponentou, která umožňuje počítači načítat data z disket a ukládat je na ně. Nejběžnější formát je 3,5", dříve se používaly i mechaniky 5,25" a 8". Existovaly také diskety rozměru 3". Pomocí disketové mechaniky je možno některé OS též nabootovat (spustit) z diskety. Připojuje se k řadiči FDD, který je buď součástí základní desky počítače anebo je samostatný - na rozšiřující kartě. V současnosti se pro svoji jednoduchost a kompaktnost používají výhradně 3.5" mechaniky . Nejnovější generace počítačů už FDD nepoužívá, ale stále je disketa jediné přenosové médium 100% kompatibilní se staršími počítači nemající USB. Disketové mechaniky existují jak v interní tak externí verzi. Je založena na magnetickém principu skládá se z plastového obalu, na kterém je záklopka, uvnitř je mylarový kotouček na kterém je nanesen oxid železa či jiná feromagnetická látka.
Pevný disk

 (zkratka HDD, anglicky hard disk drive) je zařízení, které se používá v počítačích a ve spotřební elektronice (MP3 přehrávače, videorekordéry, …) k trvalému uchovávání většího množství dat pomocí magnetické indukce. Předchůdcem pevných disků je magnetická páska a disketa. Jejich současným největším konkurentem je USB flash disk, který využívá nevolatilní (stálé) flash paměti. 
Hlavním důvodem velkého rozšíření pevných disků je velmi výhodný poměr kapacity a ceny disku doprovázený relativně vysokou rychlostí čtení a zápisu dat. Hlavní nevýhodou je mechanické řešení, které má poměrně vysokou spotřebu elektrické energie, je náchylné na poškození při nešetrném zacházení (pád, náraz apod.) a relativně vysoká hmotnost.
Pro připojení pevných disků k počítači jsou používána různá rozhraní. V osobních počítačích bývalo nejrozšířenějším rozhraní ATA (Advanced Technology Attachment, což je v podstatě synonymum názvu IDE Integrated Drive Electronics a pro lepší odlišení se označuje též PATA). ATA rozhraní je relativně jednoduché a tedy i levné. ATA rozhraní má maximální teoretickou přenosovou rychlost okolo 1 Gb/s = 133 MB/s (prakticky zhruba poloviční). Při připojení jednoho disku je rychlost dostačující, protože pevný disk dokáže pracovat s datovým tokem až 640 Mb/s = 80 MB/s. Na jeden ATA kabel je ovšem možné připojit dva disky, takže se rychlost ATA rozhraní stává úzkým místem.

    Podrobnější informace naleznete v článku ATA.
Sériové rozhraní SATA (Serial ATA) je nástupcem klasického PATA rozhraní. Výhodou SATA je o něco vyšší rychlost; vyšší inteligence řadiče, umožňující optimalizaci datových přenosů NCQ; možnost připojování disků za chodu systému a menší rozměry kabelů, které nebrání toku vzduchu ve skříni a tedy zlepšují chlazení počítačů. Z hlediska operačního systému je řízení disků pomocí tohoto rozhraní shodné s paralelní ATA.

    Podrobnější informace naleznete v článku SATA.

Pro dosažení vyššího výkonu (především počtu operací za sekundu) používá rozhraní SCSI (čti [skazi], zkratka Small Computer System Interface). Na jedno rozhraní (resp. kabel) je možné připojit více periférií. SCSI navíc podporuje periférie různých typů. Max. délka propojujícího kabelu je u SCSI obecně větší něž u standardu ATA/IDE. SCSI rozhraní je mnohem sofistikovanější než ATA/IDE, což samozřejmě znamená vyšší cenu jak řadičů v počítači tak i samotných pevných disků a proto je používáno zejména u serverů a pracovních stanic.

    Podrobnější informace naleznete v článku SCSI.

Kromě SCSI se používá též rozhraní Fibre Channel, který používá pro propojení počítačovou síť. Pro externí disky (umístěné mimo skříň počítače) se používají rozhraní USB (Universal Serial Bus) či FireWire (IEEE 1394) a od roku 2004 i eSATA.

Něco z toho použít lze.
Pevný disk

-
velká kapacita

-
princip záznamu informací je stejný jako u FD(disketa)

-
magnetické pole opět tvořeno oxidem železa na kovovém( případně skolokeramika, plotny se pak mohou rychleji otáčet) kotouči

-
kotouče jsou uzavřeny v prachotěsném obalu( vzduch se tam musí dostat kvůli vyrovnávání tlaku, jinak by HDD nemohl pracovat v jiných podmínkách), který ve spodní části obsahuje desku logiky, která spolupracuje s řadičem.

-
pevný disk existuje, jako pevná součást systémové jednotky nebo jako vyjímatelný disk nebo jako externí, který se napojuje přes paralelní port či USB či Firewire

Výhody:

-
větší kapacita

-
kratší přístupová doba (max 10 ms)

-
této rychlosti je dosaženo vlivem počtu otázek disku (3600-7200/min ale i více)

-
z tohoto důvodu se hlavičky nedotýkají disku, ale jsou na vzduchovém polštáři( hlavička má tvar křídla a při otáčení vzniká vztlak a stejně jako letadlo, tak i hlavička „vzlétne“), ten je tlustý max 0,3 mikrometru- 0,12 mikrometru

Při ukončení práce s HDD musí hlavičky pryč z datové oblasti, říká se tomu parkování hlaviček(dříve se to dělalo manuálně, dnes je to automatické), pak se vypne.

Nejmenší adresovatelný prostor na disku  je cluster, velikost je odvislá od typu fat tabulky (16, 32, ntfs) a od fyzické velikosti disku

Funkčnost HDD se zabezpečuje  zvláštním formátováním( nízko-úrovňový formát a potom běžný formát)

Výrobci: Seagate, Western digital, … 

Princip obdobný jako u FD. Celá mechanika je však prachotěsně uzavřená v kovovém obalu, který chrání disk před prachem a vnějším magnetickým polem. Ve spodní části pouzdra je uložena elektronika(deska logiky). Ta přijímá příkazy z řadiče a převádí je do změn elektrického napětí, které zabezpečuje otáčení disky a pohyb hlav. atd. Kapacita je dána počtem disků a hlavně hustotou stop. Hustota stop je odvislá od kvality materiálu a vedení hlav. Hlavy jednotlivých stran se pohybují současně. Při povelu zápis/čtení z disku je předán OS povel do řadiče disků => přesuň hlavy (cesta ve fat). Zde OS zjistí, kde soft začíná, či při zápisu, kde je volné místo. Jeden soubor může být zapsán v mnoha clusterech daleko od sebe( na různých discích). Tyto informace obsahuje fat tabulka. Po zjištění adres sektorů OS vydá mechanice příkazy k přesunu hlav a k akci čtení/zápis.

Paměť CACHE disku

Diskové mechaniky mají pomalou dobu přístupu což zpomaluje PC.. Z tohoto důvodu sehrává velkou úlohu CACHE. To se vytváří v paměti RAM a každy disk má vlastní. A do toho místa při čtení natáhne data, která obsahují některé sektory navíc. Při opakovaném čtení se nejdřív podívá do CACHE, jestli to tam není, jestli jo tak to bere odsud, jinak jde na disk a proces se opakuje. Při zápisu se data nejprve přesouvají do CACHE a na HDD až bude mít čas. Ovladač zache zároveň optimalizuje zápis. Snaží se zapsat soubor do navazujících sektorů.

Formátovní disku

-
provádí se zápisem vzorků 0 a 1 na povrch

-
rozdělí se na sektory a stopy

-
spojením více sektorů=cluster(velikost dána verzí OS a fyzické velikostí disku)

-
někdo zase říká sektor=cluster

-
v nulte stopě se při formátování vytváří tzv. Fat tabulka a Boot sektor. Boot obsahuje údaje o disku, Fat údaje o truktůře adresářů  a o souborech, jeho názvu a clusterech, kde je umístěn

Zápis souborů na disk

Po zadání povelu např. soubor/ulož a po zadání jména souboru, zašle zmíněný program do OS povel k provedení akce, OS změní strukturu adresáře, uloženou ve FAT, aby obsahoval informace o vazbě na adresář a dále přiřadí číslo volného clusteru(sektoru)

Tyto operace se předají BIOSu a ten prostřednictvím řadiče disků dá povel hlavičce na záznam RAM

Jestliže je soubor delší než cluster, požádá OS fat o další cluster, ten nemusí navazovat.

Navazování clusterů je uvedeno ve FAT

Tento postup se opakuje dokud OS nenarazí n zvláštní kód, který nazíváme PŘÍZNAK KONCE SOUBORU.

Čtení souboru z disku

Soubor/otevřít v dané aplikaci. Aplikace předá příkaz a název souboru OS. Ten testuje FAT, zda v daném místě je soubor, buď tam je nebo ne. Zjistí adresu prvního clusteru a následně pak navazující OS předá informaci o adresách do BIOSu, odsud se odešle příkaz do řadiče disků, aby hlavy přesouval ve správném poředí nad správný cluster. Otočením diku se v cívce indukuje napětí, vzniká ele proud, který se v řadiči transformuje do binárního kůdu a odešle se do RAM.

Ekonomická část otázky

Dlouhodobý majetek se člení na Dlouhodobý hmotný a Dlouhodobý nehmotný majetek a Dlouhodobý finanční

OPOTŘEBENÍ DM A ODPISY:
1. Opotřebení DM
Hlavním charakterem DM je, že se postupně opotřebovává a dochází u něho k postupnému přenášení jeho hodnoty do hodnoty nových výrobků nebo jiných výkonů.
Opotřebení DM je fyzické (v důsledku užívání) a morální ( v důsledku zaostávání po technické stránce a ztrácí svou hodnotu)
Opotřebení DM se vyjadřuje odpisy, tj. peněžní částkou připadající na jedno účetní období.
Úhrn odpisů za celou dobu užívání DM představuje opravky k DM.
Odečteme-li opravky od pořizovací ceny DM, zjistíme zůstatkovou cenu.

2. Výpočet odpisů a jejich zaúčtování
Při výpočtu odpisů se rozchází požadavky účetnictví s daňovými hledisky.

Účetní odpisy – mají odpovídat skutečnému opotřebení majetku, tzn. Musí se přihlížet k opotřebení v daných podmínkách podnikatelského subjektu. Proto způsob jejich výpočtů je v pravomoci podniku a to například podle předpokládané doby použitelnosti majetku nebo ve vztahu k výkonu (např. u dopravního prostředku)

Daňové odpisy – vypočet podle zákona o dani z příjmu. Daňový zákon stanoví pravidla pro výpočet odpisů, které může účetní jednotka uplatnit jako daňově uznatelný náklad.
V důsledku rozdílných účetních a daňových odpisů může docházet k dočasným rozdílům mezi ziskem v účetnictví (tj. účetním hospodářským výsledkům) základem daně z příjmu.

Poznámka:
Do účetnictví by měli vstupovat odpisy účetní. U menších podniků, které nepodléhají auditu a pro účely cenové kalkulace svých výrobků nepotřebují znát ekonomické odpisy DM, často dochází k tomu, že účetní odpisy se rovnají daňovým odpisům. V tomto případě se do účetnictví účtují daňové odpisy.

Účetní odpisy.
Odepisování se týká výhradně dlouhodobého hmotného a nehmotného majetku, nikoliv dlouhodobého finančního majetku (což vyplývá z povahy tohoto majetku).
Z účetního odpisování je vyloučena část dlouhodobého hmotného majetku. Jedná se o majetek, který i přes případné užívání má trvalou hodnotu. Patří sem pozemky a umělecká díla. Tomuto majetku je vyhrazena účtová skupina 03 – Dlouhodobý majetek neodpisovaný. Ostatní hmotný a nehmotný dlouhodobý majetek se odepisuje.

Vypracoval: Aleš Pluháček

