Maturitní otázka číslo 3 – Základní komponenty počítače (základní popis)

Základní hardware počítače

Základní deska
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Základní deska (anglicky "motherboard") je základem počítače. Všechno ostatní je k ní připojeno. Každá základní deska musí obsahovat následující součásti.

Existuje několik typů, např.:

· ATX – vytvořen firmou Intel v roce 1995. Dnes patří k nejpoužívanějším. Na rozdíl od AT je část obvodů na základní desce stále pod napájením tzn. lze nastavit automatické vypnutí, zapnout přes počítačovou síť… na počítačové skříni je zepředu jen tlačítko
· microATX – zmenšená verze ATX. O 25 % kratší. Obsahuje méně rozšiřujících slotů. Dnes patří k nejpoužívanějším zejména v kancelářských počítačích.

· AT form factor (Advanced Technology) –a předchůdce ATX. Velmi populární za éry procesorů Intel 80386. Na počítačové skříni je síťový vypínač (fyzicky se vypne přívod ele. proudu).
· BTX (Balanced Technology Extended) – vytvořen firmou Intel. Měl nahradit ATX. Lepší chlazení a napájení. Příliš se neujal.

· Mini-ITX – velmi malé. Malá rozšiřitelnost. Používá se převážně pro multimediální centra. Od firmy Via.
Patice 

Patice je místo, kam se připojuje procesor. Máme dvě firmy - Intel a AMD. Dvě  vývojové linie procesorů, pro každou pak různé patice, podle toho, jak se v průběhu času zdokonalovaly. 

ZIF – procesor je vložen do patice bez použití hrubé síl, k aretaci slouží páčka….
Socket  

Slot
[image: image1.jpg]


Čipová sada (Chipset)
Čipová sada je nenápadná, ale velice důležitá součást základní desky. Technicky vzato jde o několik pevně připojených čipů (integrovaných obvodů), které se starají o vzájemnou komunikaci jednotlivých součástí (sběrnice, operační paměť, procesor, diskové řadiče, porty...). Do čipsetu patří také různá integrovaná zařízení jako grafická, zvuková a síťová karta. Jde o velmi důležitou součást a na její kvalitě velmi záleží celkový výkon počítače a hlavně jeho další možnosti rozšíření a vylepšení.

U počítačů třídy PC tento termín obvykle označuje dva čipy na základní desce – tzv. northbridge (česky severní můstek) a southbridge (česky jižní můstek). V dnešní době někdy výrobce impletuje jak northbridge tak southbridge do jednoho čipu, neboli funkci zastupuje jeden celistvý čip. Někdy bývá část těchto obvodů integrováno v procesoru. Výrobci takovýchto čipových sad jsou často nezávislí na výrobcích základních desek.

Severní most (North Bridge) 

· Je blíž k procesoru a zajišťuje rychlé přesuny dat mezi klíčovými oblastmi PC. Je připojen k procesoru FSB sběrnicí a zajišťuje tak veškerou jeho práci s ostatními částmi základní desky. Dále spojuje sběrnici AGP, jejíž frekvence je odvozena od kmitočtu FSB, protože obě strany používají stejný frekvenční generátor. Také je k severnímu mostu připojena sběrnice paměťových modulů.
Jižní most (South Bridge) 

· Je připojen na další periferie.Jeho parametry rozhodují o tom, jakou maximální přenosovou rychlost budou mít disky, USB a další porty na základní desce. Dále zajišťuje služby BIOS. 

Rozšiřovací sloty
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Sloty jsou místa, kam se instalují různé součásti (komponenty, rozšiřovací karty). 

Sloty pro operační paměť (RAM)
Sloty pro operační paměť jsou trochu speciální v tom, že do nich nemůžeme přidávat různé komponenty, ale právě a jenom operační paměť. 

· ISA – Dnes již nepoužívané. Dřív se používala pro připojení třeba grafických karet (v té době 2D akcelerátorů), zvukových karet a dalších

· EISA – Dnes již nepoužívané. Rozšíření ISA slotu.

· VESA – Dnes již nepoužívané. Určeno pro grafické karty

· PCI – Běžně používaný slot pro rozšiřující karty, později už nestačil požadavkům grafických karet. V současnosti je vytlačován PCI Express slotem.

· AGP 1x 2x 4x – Navržen speciálně pro grafické karty. Je výrazně rychlejší než PCI, v roce 2009 se ale vyskytuje už jen u starých základních desek (Socket A, Socket 478…). V nových se používá modernější PCI Express

· PCI Express – Nástupce PCI a AGP. Funguje jako univerzální slot pro připojení jakéhokoliv standardního typu přídavných karet (grafické, zvukové, síťové a další karty). Dosahuje mnohem vyšších přenosových rychlostí než předchůdci. Zařízení určená pro PCI Express nejsou zpětně kompatibilní s žádným předchozím slotem (AGP, PCI,...).
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Procesor

Jde o jakési "srdce" počítače. Procesor je stejně jako srdce pro živé organismy, pro počítač naprosto nezbytný. 

Funkce

Je jednotkou, která zpracovává téměř všechna data, informace, požadavky, úkoly, které počítač realizuje, provádí všelijaké matematické výpočty... Když třeba na počítači pracujete (třeba něco počítáte) - zadáte příklad 1 + 1 - příklad je poslán procesoru, ten jej vypočítá a vrátí vám na monitor 2. Nebo třeba píšete dopis a chcete si ho vytisknout - dáte "tisk" - procesor obdrží žádost o tisk, vezme váš dopis, pošle ho tiskárně.

Skládá se ze dvou základních částí aritmetickologické jednotky, které provádí výpočty a řadiče, který komunikuje s okolím. Pracuje v dvojkové soustavě na základě pravidel boolovy algebry.

Existují dvě základní architektury procesorů:

RISC – redukované sada instrukcí, procesoru je ponecháno jen pár základních instrukcí – složitější instrukce se složí z více jednoduchých.
CISC – úplná sada instrukcí.
Dnes se tyto architektury prolínají. Vnitřně procesory jsou RISC, venkovně CISC…. 

Instrukce „pravidlo, dle kterého procesory zpracovává data“.

Počítačové paměti

charakteristické parametry:
• vybavovací doba (doba od vyslání signálu do okamžiku, kdy se signál objeví v datové sběrnici)

• přenosová rychlost

• kapacita paměti

• zda se paměť po vypnutí počítače vymaže

• možnost pouze číst nebo také zapisovat

vnitřní paměť

ROM (Read Only Memory)

• paměť pouze pro čtení, uchování dat i po odpojení napájení, uchování neměnných dat/programů

• zaznamenání dat již při výrobě, nelze je již měnit

• varianty:

    º PROM (Programable ROM) - paměť lze jednou naprogramovat v programátoru, nelze ji přepsat

    º EPROM (Ereasable PROM) - lze působením UV světla smazat a naprogramovat znovu

    º EEPROM (Electrically EPROM) - elektricky mazatelná a přeprogramovatelná (po bytech). Doba pamatování omezena na cca 10-20 let

    º FLASH PROM - viz RAM, ale po odpojení napětí se nevymaže (cca tisíce cyklů zápisu)

BIOS

• základní program pro otestování a nastavení PC po zapnutí a instrukce pro zavedení operačního systému (ROM-BIOS [Basic Imput/Output Systém])

• jde o 1. program, který se v PC spouští při každém zapnutí

• jakmile se BIOS nastartuje, nejprve určí, které periferie jsou k PC připojené a zda jsou aktivní. Potom načte operační systém z pevného disku nebo určitého média (disketa, CD, DVD, flash,…) do paměti RAM a spustí je

RAM - (Random Acces Memory)

• paměť s libovolným přístupem

• umožňující čtení i zápis

• po odpojení napájení ztráta dat

• kritický parametr - vybavovací doba (čas od příchodu MR /memory read/ do okamžiku zjevení dat - data jsou aktivní k přenosu)

• polovodičové paměti RAM

Statická RAM

• uchování dat formou klopných obvodů (bistabilní = obvod, který je schopen setrvávat v jednom ze dvou stavů, dokud není signálem z venku přinucen se překlopit do 2. stavu)

• hodnota výstupu 0 a 1 v závislosti na hodnotě naposledy provedeného vstupu

• pro každý bit své kapacity klopný obvod + ovládací logika

• rychlá, větší spotřeba, dražší, paměti typu Cache

Dynamická RAM (rozdíl mezi statickou a dynamickou RAM je ve způsobu ukládání dat)

• uchování dat formou vybíjených kondenzátorů

• nutnost obnovování zapsaných dat

• menší spotřeba, levnější, delší vybavovací doba (pomalejší tzv. refresh cyklus)

CMOS RAM - (bipolární paměti)

• malá spotřeba

• zápis parametrů BIOS

• napájena z baterie (min. nároky na ztrátový výkon)

• integrace hodin reálného času, heslo, SET UP - nastavení PC

Fyzická organizace operační paměti

• základní blok paměti = paměťový modul

• 3 hlavní typy:

• SIMM - Single in-line Memory Module

    º nejstarší typ, dnes se již nevyrábí; 32 bitová adresní sběrnice

• DIMM - Dual In-line Memory Module

    º 168 pinů, 64 bitová komunikace, kapacita 16 - 512 MB

• DDR DIMM - Double data Rate DIMM

    º 184 pinů, nejsou kompatibilní s DIMM, nižší spotřeba a tepelné ztráty, dvojnásobná rychlost oproti DIMM

• RIMM

    º 184 pinů, velikosti: 64, 128, 256, 512 MB; moduly RIMM jsou 16ti bitové (proto se obsazují v párech)

• přidávaní 9. paritního bitu

• ECC (Error, checking and correcting) - samoopravný kód

Paměti typu cache

• rychlá statická RAM, do velikosti 256 Kb

• umožňuje uchování části obsahu pomalejší operační paměti (většinou dynamické RAM)

• přepisuje se do ní obsah části operační paměti, se kterou se častěji pracuje

• zrychluje činnost paměti počítače
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Flash paměť (nebo jen flash) je elektricky programovatelná (zapisovatelná) paměť s libovolným přístupem. Paměť je vnitřně organizována po blocích a na rozdíl od pamětí typu EEPROM, lze programovat každý blok samostatně (obsah ostatních bloků je zachován). Paměť se používá jako paměť typu ROM např. pro uložení firmware (např. ve vestavěných zařízeních). Výhodou této paměti je, že ji lze znovu naprogramovat (např. přeprogramování novější verzí firmware) bez vyjmutí ze zařízení s použitím minima pomocných obvodů.Pevný disk (Harddisk, HDD)
Pevný disk -  je dnes hlavní paměťové zařízení počítače. Jsou na něm uložena všechna data, programy, dokumenty, filmy, hry, ... "Pevný" se jmenuje proto, že uvnitř jsou takové pevné rotující plotny, na kterých jsou data zaznamenána. Je to protiklad proti disketě, která se anglicky jmenuje "floppydisk" - tedy "pružný disk".
Data jsou na pevném disku ukládána pomocí magnetického záznamu. Jde tedy o zmagnetizování velmi drobných částeček nanesených na povrchu disku. Data na pevném disku jsou zaznamenána v digitální podobě. 

· Parametry kapacita, počet otáček za minut, velikost cache, přístupová doba

· Přístupová doba čas, které uplyne od požadavku do doby než se začne soubor číst

· Skládá se z doby vystavení čas kdy se hlava nastaví nad požadovanou stopu (cylindr) a doby čekání čas kdy se pod hlavičku nastaví příslušný sektor tzn. plotna se otočí

Pevný disk (HDD)
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- se skládá: 1) datových ploten

                  2) čtecích a zápisových hlav

                  3) elektromotor

                  4) mechanika pro pohyb hlav

                  5) deska s elektronikou

- uvnitř pevného disku se nachází hermetický prostor > NENÍ ZDE VAKUM!, ale disk je uzavřen proti pronikání vnějších nečistot

- v pevném disku se nachází vzduch, který při provozu HDD proudí a svým prouděním zajišťuje nadnášení hlaviček nad povrchem datových ploten > profil hlaviček jke podobný profilu křídla > dochází ke vztlaku 

- při vypnutí PC jsou hlavičky “zaparkovány“ ke středu pevného disku mimo datovou část, kde mohou klidně dosednout k povrchu > parkování hlaviček je zajištěno pomocí pružiny proti ní za chodu působí elektromagnet > při přerušení dodávky elektrické energie jsou hlavičky automaticky přitáhnuty ke středu 

Logická struktura HDD
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- jde o vytvoření oblasti (tj. prostor pro ukládání dat)

- k tomu slouží nástroj FDISK (starší verze Win, či MS-DOS), nebo u novějších Win přímo v instalátoru či existuje celá řada programů pro Windows např. Paption Magic

- abychom mohli používat pevný disk tak po vytvoření ho musíme zformátovat > vytvoří se systém souborů

- i na nulté stopě v nultém sektoru je vložen MBR

Master Boot Record: a) zaváděcí záznam – je to krátký program , který je spuštěn 

BIOSEM, načte tabulku oblastí a z ní vybere aktivní oblast ze které bude načítat OS 
b) tabulka oblastí – dělí pevný disk na několik oblastí, přičemž v každé oblasti může být rozdílný OS 

- útočí hodně virů > lze v BIOSu zapnout ochranu proti zápisu > uživatel musí potvrdit zápis do tabulky v případě zničení tabulky virem dojde ke ztrátě všech dat

4.12.2009

Parametry pevného disku
a) kapacita stovky GB – jednotky TB

b) počet otáček za minutu 7200 RPM, v NB 5100 RPM

c) jaké má rozhraní (tedy jak ho do počítače zapojím)

d) velikost vyrovnávací paměti (CACHE) v řádu MB (8, 16,…)

e) přístupová doba s jakou pevný disk vyhledá data

- je součtem 2 dob:
1) doba vystavení – čas nutný k pohybu hlav nad požadovanou stopu

2,4ms

2) doba čekání -  čas nutný k nastavení požadovaného sektoru pod hlavu

8,33ms 

Napájecí zdroj

V podstatě nejdůležitější součást počítače, protože bez elektřiny by nám všechny ostatní součásti počítače mohly sloužit tak maximálně pro ozdobu. Zdroj je v podstatě elektrický transformátor, tedy stroj, který mění elektrickou energii na elektrickou energii jiných parametrů. Změní síťové napětí 230V na několik napětí, která jsou používána v počítači, jmenovitě 12V, 5V a 3,3V. Zdroj dále obsahuje elektroniku, která se stará o kvalitu a ostatní parametry těchto napětí.

AT

Poskytoval napětí 5 V a 12 V. Velikou odlišností od současného standardu ATXx je, že se zapínal spínačem přímo napojeným na síť 230 V (dříve 220 V). Nebylo tedy dostupné softwarové zapínání.

ATX

ATX12V 2.0 je označení dnes nejpoužívanějšího standartu vyznačuje se oproti starším verzím 24pin hlavním napájecím konektorem a zejména zdvojenou 12V větví a tím nárůstem výkonu celého zdroje 

Grafická karta

Grafická karta je součást počítače, která nám umožňuje zobrazovat jeho výstupy (text a grafiku) na příslušném zobrazovacím zařízení (nejčastěji počítačovém monitoru). 

· Sloty AGP, PCIe

· Integrovaná na základní desce

· VGA (z grafické karty jde do monitoru analogový signál), DVI (z grafické karty jde digitální signál)

· Grafický akcelerátor - 

Ostatní hardwarové vybavení počítače

Tímto jsou myšleny součásti počítače, které nejsou bezpodmínečně nutné pro běh počítače, ale pomáhají nám činit práci s počítačem příjemnou, zábavnější, efektivnější a komplexnější. Jedná se o různé rozšiřující karty do počítače, záznamová média atd...

Zvuková karta

Jedná se o rozšiřující kartu, která umožňuje pracovat pomocí počítače se zvukovým záznamem. Dnes už nemusí nutně být jako přídavná karta, většinou je zvuková karta integrována v chipsetu základní desky. Rozšiřující zvukovou kartu si proto koupí jen ten, kdo pracuje se zvukem jako hudebník nebo potřebuje využívat více zvukových kanálů než nabízí karta integrovaná. Na zadní straně má několik vývodů pro připojení sluchátek, reproduktorů, mikrofonu, linkového vstupu apod.

Rozšiřující zvukové karty se osazují na základní desku do slotu PCI.

Síťová karta

Síťová karta je rozšiřující kartou (nebo bývá též často integrována přímo na základní desce), která umožňuje připojit počítač do počítačové sítě pomocí kabelu. Je tedy schopná přijímat a odesílat informace (data) a komunikovat tak s okolními počítači (servery, ...).

Počítačová síť

Počítačové sítě jsou velmi užitečné – umožňují mnohem snazší správu, sdílení souborů, zasílání zpráv, hraní síťových her…

Připojení

Pokud není síťová karta integrována, bývá osazována na základní desku do slotu PCI. Na zadní straně je konektor pro připojení kabelu (nejčastěji se používá typ RJ45). Ovšem počítače mohou být v síti propojeny i bezdrátově (rádiově) a jinými způsoby.

Rychlost

Rychlost připojení dnes bývá 100Mb/s.
Wi-Fi karta

Wi-Fi karta je druh síťové karty, která umožňuje bezdrátové připojení k síti. Dost často je tento typ sítě nabízen poskytovateli připojení k internetu. Ke kartě v počítači se připojí malá či větší anténka, podle potřebného dosahu a dále už vše funguje jako "obyčejná" kabelová síť.

Rychlost a dosah

Rychlost připojení je podle použitého standardu až 108Mb/s.
Dosah připojení se liší podle místa používání. V budovách je dosah metry až desítky metrů, podle tloušťky a materiálu zdí. Ve volném prostoru je pak při přímé viditelnosti vysílače a přijímače dosah až několik kilometrů.

Modem

Modem je zařízení, které umožňuje počítači komunikovat vytáčeným spojením přes telefonní linku s jinými počítači (servery) a připojovat se tak k počítačové síti (internetu).

Připojení

Vytáčené připojení (Dial-Up) je velmi běžný způsob připojení k internetu a stále jej používá velké množství uživatelů (i přes nízkou přenosovou rychlost) a velmi zastaralou technologii.

Rychlost

Rychlost připojení k internetu pomocí obyčejného modemu je maximálně 56Kb/s.

Záznamová média a příslušný hardware

Často potřebujeme data zálohovat, přenášet a jinak s nimi manipulovat a na to nejsou pevné disky stavěné (pomineme li externí modely), potřebujeme tedy nějaká lehká snadno přenosná a přitom spolehlivá média.

Způsob záznamu

V průběhu času bylo vyvinuto velké množství médií pro uchování digitálních (počítačových) dat (podobně, jako se měnily nosiče hudby - gramofonové desky, kotoučové magnetofony, audiokazety, CD). Můžeme tedy všechna používaná média rozdělit do kategorií podle způsobu záznamu - optická, magnetická a elektronická.

Magnetický

Využívají k záznamu dat povrch pokrytý jemnými zmagnetizovanými částečkami. Principielně jde o shodnou metodu, jakou využívají třeba audio/video kazety s tím rozdílem, že jde o data digitální, nikoliv analogová. Výhodou je, že záznam lze snadno upravovat, přepisovat a mazat. Jsou ovšem velmi citlivá na magnetické pole (přiblížíte-li k médiu využívajícímu magnetického záznamu zdroj magnetického záření (třeba magnet), téměř jistě dojde přinejmenším ke zničení uložených dat). Do této skupiny můžeme zařadit:

Diskety (Floppy disk)

Diskety jsou pružné plastové kotoučky pokryté z obou stran slaboučkou vrstvou magnetických částeček, umístěné v plastovém krytu s čtecím otvorem. I diskety prodělaly svůj vývoj od 8" (asi 20cm), přes 5,5" (14cm) až po 3,25"(9cm), které se dnes běžně používají. Jsou malé, lehké, mobilní, ale mají malou kapacitu a jsou postupně nahrazovány novějšími médii (kapacita 3,25" diskety je 1,44 MB).

Ke čtení disket slouží disketová mechanika, která se k počítači připojuje žilným kabelem k speciálnímu řadiči disketové mechaniky dnes již vždy integrovanému na základní desce. Nejnovější čipové sady už řadič disket neobsahují a do několika let se počítá s absolutní "smrtí" disket.

Zip, Jaz

Vysokokapacitní média využívající pevné kotouče (podobně jako pevný disk) resp. pásky. Nejsou příliš rozšířená, předběhly a nahradily je optické disky (viz níže).

Optický

Binární kód je na tato média zaznamenáván ve formě tzv. pitů, což jsou mikroskopické prohlubeninky (tečky, čárky) na povrchu příslušného média. Jde tedy o mechanický záznam, který lze považovat za trvalý a kvalitnější, ve srovnání se záznamem magnetickým. Čtení záznamu je prováděno pomocí optického zařízení a laserového paprsku, tudíž nedochází k žádnému mechanickému kontaktu ani opotřebení (detektor sleduje pouze změnu odrazu laseru (světla) při dopadu na jednotlivé body (pity) na povrchu média). Takových mikroskopických bodů se vejde na malou plochu hodně, takže optická média mají stále větší kapacitu. Čtení je rychlé a spolehlivé. Zpočátku bylo značnou nevýhodou, že jednou zapsaná data už nešla nijak přepisovat, upravovat či mazat, ale dnes je tento problém vyřešen (viz níže).

CD (Compact Disk)

je již relativně dlouhou dobu používané médium, zpočátku zejména jako hudební nosič, ale dnes již naprosto běžné a cenově dostupné pro záznam libovolných digitálních dat. Kapacita běžného CD je 650 MB resp. 700 MB. Záznam je proveden pouze na jedné straně (proto na druhé straně mohou být popisky apod.) 

DVD (Digital Versatile Disc)

je v současné době velmi rychle se rozšiřující médium. Neustále se zvyšuje kvalita hudby, videa a tak neustále rostou nároky na kapacitu příslušných nosičů. CD už zdaleka nestačí novým požadavkům a tak byla vyvinuta technologie DVD. Principielně jde o shodný způsob záznamu, jako výše zmiňované CD. Jednotlivé body jsou ale zaznamenány ještě hustěji a navíc mohou být ve dvou vrstvách nad sebou, čímž získáme mnohem větší kapacitu. Toho se využívá zejména k nahrávání a distribuci filmů ve vysoké kvalitě apod., ale v současné době se stále více DVD využívá i k uchovávání libovolných jiných digitálních dat. Stejně jako v případě CD, můžeme rozlišit tři základní typy DVD (lisované, zapisovatelné a přepisovatelné). Běžné jednovrstevné DVD má kapacitu 4,7 GB, dvouvrstevné dvojnásobek.

Ke čtení resp. zápisu se používají CD-mechaniky/DVD-mechaniky resp. CD-vypalovací mechaniky/DVD-vypalovací mechaniky, které se obvykle připojují k řadiči IDE na základní desce (stejně jako pevný disk). Mohou však být i externí a připojovat se přes port USB.

Nové optické technologie

Na poli optických mechanik se začínají objevovat nové standardy, které buď rozšiřují možnosti současných technologií nebo přinášejí úplně nové. HD DVD (High Density DVD, High Definition DVD) a BD (Blu-ray Disc).

HD DVD je odvozeno z DVD, takže používá stejnou strukturu disku, ale díky použití kratší vlnové délky laseru se na jednu vrstvu vejde 15GB dat. 

Blu-ray je nová technologie využívající stejný laser jako HD DVD, ale jinou strukturu záznamu na disku, čímž umožňuje na jednu stranu zapsat až 25GB dat.

Elektronické paměti

K záznamu je využíván paměťový čip, který je schopen si data uchovat i po odpojení od počítače a tím umožňuje přenos dat mezi počítači. Jedná se o USB flash disk (USB klíčenka, "fleška") a paměťové karty, které se velmi často používají v digitálních fotoaparátech a někdy i v mobilních telefonech. Tento druh paměti se používá i v populárních mp3 přehrávačích. (Některé z nich však používají zmenšený pevný disk). Tyto paměti jsou k dispozici ve velikostech od 16MB do 4GB, přičemž s kapacitou roste samozřejmě cena paměti. Výhodou je odolnost proti nárazům, škrábancům i magnetickému poli, malá velikost a snadná přenositelnost, nevýhodou pak cena a zpravidla nutnost mít na počítači USB rozhraní.

Televizní karta

Jde o součást počítače, která umožňuje přijímat a zpracovávat televizní signál. Na počítači tak můžeme snadno sledovat či nahrávat televizní programy a dívat se na video. Současné karty umějí často přijímat klasickou (analogovou) televizi, digitální (DVB-T) televizi a rádio v pásmu FM.

Počítačová skříň (case)

Bedna, ve které jsou uložené všechny vnitřní součásti, ze kterých se počítač skládá. Na přední straně bývá obvykle tlačítko na zapnutí/vypnutí počítače, reset, kontrolní diody, dvířka optických a disketových mechanik, porty USB a FireWire. Zezadu na skříni se nacházejí všechny ostatní porty a konektory, vypínač síťového zdroje a otvory pro ventilaci skříně.

Kvalitní prostorná skříň je základ pro dobré proudění vzduchu uvnitř a kvalitní chlazení.

Formáty – Tower, desktop

Chlazení

Aktivní  Ventilátory, vodní chlazení, ...

Pasivní  Kovová žebra.

Výstupní zařízení

Výstupní zařízení je takové zařízení, které zobrazuje výstup z počítače. 

Monitor 

Tiskárna 

Dataprojektor 

Monitor

Monitor (obrazovka) počítače je zobrazovací zařízení, na kterém můžeme sledovat výstupy počítače (text a grafiku). Obraz na monitoru je složen z malinkých bodů. Každý bod je ještě rozdělen na tři barevné části - červenou, modrou a zelenou. Smícháním těchto tří barev (každá část se rozsvítí různou intenzitou) můžeme dosáhnout libovolného barevného odstínu.

Monitor je velmi důležitou součástí, která výrazně ovlivňuje komfort práce s počítačem. Pokud při práci koukáme na nevhodný či špatně nastavený monitor, může to vést až k zdravotním potížím jako bolesti očí, hlavy, nevolnost apod. 

Tiskárna

Tiskárna je výstupní zařízení určené k převedení digitální vizuální informace do tištěné formy (nejčastěji na papír). Jedná se tedy o zařízení, pomocí kterého si můžete vytisknout fakturu, dopis, fotografii vašeho idolu...

Starší tiskárny se k počítači připojují přes paralelní port LPT1, v současné době se využívá především portu USB. 

Dataprojektor

Dataprojektor je zařízení, které se používá pro projekci (promítání) počítačového výstupu na nějakou plochu (plátno). Slouží tedy k prezentaci informací většímu množství lidí třeba při přednáškách apod. V současné době, kdy je stále větší množství informací v digitální podobě, využití dataprojektorů velmi stoupá a objevují se i na řadě středních škol.

Vstupní zařízení

Klávesnice

Klávesnice je vstupní zařízení, pomocí kterého může člověk komunikovat (zadávat informace resp. příkazy) s počítačem.

Polohovací zařízení

Polohovací zařízení je nástroj, který slouží k ovládání pohybu kursoru po monitoru počítače. Současné programy se svým grafickým rozhraním jsou často koncipovány tak, že bez polohovacího zařízení (nejčastěji počítačové myši) by se s nimi ani nedalo pořádně pracovat. Mezi polohovací zařízení řadíme:

Myš

Asi nejběžnější zařízení, které je dnes přítomno u každého počítače. Ovládání je prosté - kursor kopíruje pohyby myši. Myš má na sobě několik tlačítek, kterými provádíme různé akce na místě kursoru a kolečko pro posouvání textu nahoru a dolů.

Scanner

Scanner je zařízení, které slouží k digitalizace obrazu. Můžeme pomocí něj "přenést" do počítače obrázky, fotky, text, jakoukoliv grafickou informaci.

Při skenování předlohy scanner pomalu osvětluje a snímá předlohu. Snímají se po řadách jednotlivé body, ze kterých se výsledný obraz bude skládat (protože jsou tyto body velmi malé, lidské oko je nedokáže rozlišit a výsledek vypadá celistvě). 

Sloty

Tzv. sloty jsou místa na základní desce, do kterých se připojují různé přídavné (rozšiřující) karty, jako je grafická karta, zvuková karta, modem, síťová karta a další. Každý typ slotů má pak svojí sběrnici, což je zařízení, které zprostředkovává datovou komunikaci mezi slotem a zbytkem počítače. 

Vlastnosti

Slot a sběrnice zprostředkovávají datovou komunikaci mezi rozšiřující kartou a ostatními součástmi počítače. Jejich nejdůležitější vlastnosti jsou tedy rychlost přenosu dat, daná taktovací frekvencí a šířkou přenosového pásma (možno připodobnit třeba k silnici. Taktovací frekvence je pak maximální povolená rychlost, kterou se data mohou pohybovat, šířka pásma je počet pruhů - tedy počet aut, které mohou jet vedle sebe).

Porty

Počítačové porty jsou zařízení sloužící k připojování různých (většinou externích) součástí, jako je klávesnice, myš, tiskárna, monitor, scanner, atd. Obvykle bývají umístěny na zadním panelu počítače.

Vlastnosti

Stejně jako u sběrnic patří mezi základní vlastnosti rychlost, jakou jsou schopny porty přenášet data a šířka pásma. Podle šířky pásma bychom porty mohly rozdělit na dvě základní kategorie:

Sériové

Data procházejí pouze několika málo datovými kanály. Takové porty jsou malé, tedy lze přenášet na dlouhé vzdálenosti, ale je nutno vyřešit problém s rychlostí. Takové porty si můžeme představit jako rychlé ale úzké silnice, max. tak jeden pruh v každém směru).

Paralelní

Data procházejí mnoha kanály současně, přenos je tedy teoreticky velmi rychlý, ale je problém, že jde o velkou a širokou dálnici s mnoha pruhy. Zabírá tedy více místa (je potřeba mnoho "drátů"), její výstavba je nákladná a je problém tímto způsobem přenášet data na velké vzdálenosti.

Dlohodobý Majetek

· určen k dlouhodobému používání ve firmě (déle než jeden rok)

· musí splňovat podmínku minimální ceny, která musí být u hmotného majetku nejméně 40.000 Kč a u nehmotného majetku nejméně 60.000 Kč.  

· Hmotný a nehmotný dlouhodobý majetek se musí odepisovat, což významně ovlivňuje hospodaření firmy a výši daní z příjmu. 

Členění DM

·  hmotný dlouhodobý majetek - min. cena 40.000 Kč, odepisuje se,

·  nehmotný majetek - min cena 60.000 Kč, odepisuje se,

·  finanční majetek - min cena není stanovena, neodepisuje se.

Firmy mají více možností, jak pořídit dlouhodobý majetek. Způsob pořízení se pak odrazí jak ve způsobu odepisování. Nejběžnější formy:

· nákup nového nebo již použitého IM, dodavatelské pořízení investic; 

· vlastní výroba - stavební firma si postaví novou výrobní halu, strojírenský podnik si vyrobí nový stroj;  

· darování - stát může darovat firmě ekologické zařízení, pokud chce podpořit ochranu životního prostředí. Mateřská firma může převést (darovat) své dceřiné společnosti budovy a technické vybavení.   

· převod z osobního majetku podnikatele - např. truhlář vloží do firmy jako dlouhodobý majetek svou garáž, ve které si zřídí dílnu.  Podnikatel, kterému byla navrácena továrna v restituci vloží tento majetek do podnikání apod.;  

· vklad majetku společníky - dvě akciové společnosti se dohodnou na společné distribuci zboží a za tím účelem zřídí dceřinou společnost, do které vloží budovu se sklady expedice a dopravní prostředky;  

· novým zjištěním  - jde o majetek, který v účetnictví nebyl dosud zachycen. Jako příklad může sloužit nehmotný dlouhodobý majetek, který u nás začal být oceňovaný a evidovaný teprve v posledních letech;  

· finanční leasing – dluhodobý pronájem s pozdějším odkoupením věci.

Hmotný dlouhodobý majetek oceňujeme podle způsobu pořízení:

· pořizovací cenou - při nákupu od dodavatele

· pořizovací cena = cena pořízení (cena nákupu) + náklady související s pořízením (např. doprava stroje, instalace, montáž apod.).

· Tato charakteristika je velmi důležitá a finanční úřady důsledně prověřují, zda v účetnictví nebyly náklady související s pořízením dlouhodobého majetku zaúčtovány samostatně, protože ze zákona je firma povinna  tyto náklady vést jako součást ceny dlouhodobého majetku a odepisovat je.

· reprodukční pořizovací cenou - použije se v případech, kdy firma nemá od majetku doklad o jeho hodnotě.

· To je např. při vkladu majetku z osobního vlastnictví do podnikání, pokud se jedná o majetek  starší než 5 let. Reprodukční pořizovací cena je stanovena jako cena odhadní k datu, kdy je o dlouhodobém majetku účtováno. Odpisy se pak dělají z této ceny;

· cenou ve vlastních nákladech - tato cena se používá v případě, kdy si firma sama vyrobí  dlouhodobý majetek.

Odpisy

daňové odpisy - upraveny zákonem o dani z příjmu

účetní odpisy - stanoví firma tak, aby objektivně vystihla míru opotřebení DM. Firma je může ztotožnit s odpisy daňovými. 

Daňové odpisy lze počítat dvěma metodami:

1.  rovnoměrné odepisování, 

2.  zrychlené odepisování. 

Jednu z uvedených metod si firma u každého DM zvolí, ale pak ji musí dodržet po celou dobu odepisování.

Funkce odpisů

funkce nákladová - pomocí odpisů postupně (několik let, podle zařazení do odpisové skupiny konkrétního DM) přenášíme hodnotu DM do nákladů. Tím se liší DM od oběžného majetku (nákup materiálů, nářadí apod.), jejichž vstupní cenu může dát firma ihned celou do nákladů.

funkce zdrojová - odpisy jsou pro firmu zdrojem financí např. pro nákup  nových strojů až starým strojům skončí životnost.

Rovnoměrné odpisy
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Zrychlené odpisy
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n....Počet let po které jsme odepisovali

Opotřebení majetku

K hlavním charakteristikám dlouhodobého majetku patří, že se postupně opotřebovává a dochází u něho k postupnému přenášení jeho hodnoty do nákladů výroby nebo jiných činností. Tím se opotřebení této složky majetku postupně stává součástí vlastních nákladů výrobku nebo jiného výkonu.

Opotřebení nastává nejen používáním dlouhodobého majetku (fyzické opotřebení), ale i v důsledku jeho morální zastarávání (morální opotřebení - i fyzicky skvěle zachovalý stroj může být technicky zastaralý ).

> data vždy můžeme uložit do jednotlivých sektorů na nějakou stopu
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